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Hva er Verdensspillet?

Verdensspillet er det norske navnet på The World Peace Game. Kort fortalt er dette et spill som handler om å skape fred og velstand i en verden preget av vold og konflikt. Ved å sette sammen grupper av deltakere som spiller alt fra stats- og utenriksministere til FNs generalsekretær og våpenhandlere gjenskaper spillet virkelighetens politikk i alle dens fasetter. Med alle disse landene og nasjonene stilt ovenfor hverandre er spillets utgangspunkt å løse opp i det uløselige. Og så begynner det nye, uutforskede og interessante.

Verdensspillet er utviklet over 30 år av en lærer fra Charlottesville i USA ved navn John Hunter. Hans filosofi har vært å komme nærmere virkeligheten gjennom spill, at man ved å gjøre noe i en spillverden også kan reflektere over hva som skjer i den virkelige verden. Gjennom å utfordre, oppildne og leke med hverandre i den trygge rammen et spill gir får man et mye større rom for å prøve og feile. Og prøving og feiling er som kjent kimen til utvikling og forståelse.

Hunter har spilt Verdensspillet med alt fra barn på 10 år til universitetsstudenter og har med det vist at det er mulig å jobbe og snakke med forskjellige aldersgrupper med samme utgangspunkt. Vi har lyst til å vise at spillet i seg selv er et kulturmedium sterkt nok til å reise over landegrenser også.

Verdensspillet ble første gang introdusert til Norge under Bergen Internasjonale Filmfestival (BIFF) i oktober 2010. Her ble dokumentaren “World Peace and other fourth grade achievements” vist til stor fornøyelse for elever, lærere og det generelle publikum. En utvidet trailer for filmen kan sees her: http://www.youtube.com/watch?v=lCq8V2EhYs0 Filmen vant publikumsprisen under BIFF og kan ettersendes på DVD dersom det skulle være av interesse. Responsen filmen fikk under BIFF bekreftet for oss at spill er et kulturmedium som kan reise over landegrenser. Vi har derfor lyst til å starte en bergensk avdeling av Verdensspillet.
Spill som kultur

I det siste tiåret har spill blitt mer anerkjent som et kulturelt uttrykk, men spillets betydning i den kulturelle sfæren har vært vesentlig i århundrer. Spill har vært brukt til å engasjere og underholde i mange sosiale sammenheng. Mens vi kan definere spilling som lek og en opplevelse av å ha det gøy er det ofte tilknyttet en dypere mening og betydning i spillets regler og verden. Vi ser på spill som et kulturelt medium som kan gi en dypere refleksjon og kommentar på verdensbildet. De siste årene har det blitt utviklet flere spill med et samfunnskritisk blikk. Spill som ikke nødvendigvis er utviklet for lekens skyld eller kun det å "ha det gøy". Slike spill er skapt for å uttrykke en mening eller gi en opplevelse av en dypere mening. Gjennom Verdensspillet ønsker vi å gi en opplevelse under spillstrukturerte forhold som skaper et synspunkt, en mening og et narrativ.

Slike spilldesignere og forskere som Ian Bogost (Persuasive Games) og Brenda Brathwaite (Train) har utforsket spillet som et medium og sett på spilldesign som en mulighet å inspirere kulturelle og emosjonelle uttrykk. Spill kan inneholde en oppskrift som engasjerer og utløser kreativitet fra spilleren. Mens noen mener at ungdom trenger pensel og lerret til å uttrykke kreative tanker, mener vi at spill har en like utløsende effekt. Vi mener at spill er et medium som fortjener mer oppmerksomhet for kulturelle og kunstneriske uttrykk blant ungdom. Spill er en uttrykksform som barn og ungdom forstår og liker å engasjere seg med. Vi mener at denne entusiasmen kan også være med på å skape noe eget. Spill kan handle om å lære aktivt. Spillerne vil aktivt engasjere seg i materiellet og ta del i egen læring. 
Med Verdensspillet ønsker vi ikke å lære spillerne hvordan de skal løse verdensproblemer, men heller lære seg selv hvordan å uttrykke egne meninger og håndtere "umulige" problemstillinger, som å skape verdensfred.  Vi mener at ved å holde det utenfor klasserommet kan vi generere mer åpenhet og interesse. Vi ønsker å utforske hvordan komponentene 'gøy' og 'interaktiv' kan utløse egne uttrykk hos barn og unge.  Vi mener at spill er et medium der barn og ungdom kan utforske sine egne tanker og uttrykk, og vi ønsker å utforske dette. 
Ambisjon

Vi vil gjenskape Verdensspillet i Norge. Dette vil vi i første omgang gjøre ved å bygge opp spillet og tilby en lærerik og gøy opplevelse til unge mellom 15 og 20 år i Bergen. For å få dette til vil vi jobbe i flere faser. Den første fasen er å bygge opp kompetanse i Bergen, noe som vil gjennomføres ved først å delta i og observere en gjennomføring av spillet sammen med John Hunter i Charlottesville for så at John Hunter kommer til Bergen for å gjennomføre spillet her. Gjennomføringen i Bergen planlegges gjennomført innenfor rammene av Ungdomshuset 1880. Dette er planlagt som sommeraktiviteter sommeren 2011 og vil ta utgangspunkt i ungdom som er gode nok i engelsk til å delta sammen med Hunter (vi tenker oss ungdom fra 15 til 20). Deretter vil fase to av prosjektet igangsettes hvor spillet oversettes til norsk slik at en bredere aldersgruppe kan nås. Denne delen av prosjektet vil gå over 9 måneder, fra etter sommeren 2011 frem til påske 2012 da det nye spillet kan testes på deltakere i påskeferien. Erfaringene som gjøres her vil inkorporeres i den endelige norske versjonen av spillet som skal være klar til sommeren 2012.

Denne søknaden gjelder prosjektets første fase, altså en gjennomføring sommeren 2011. Vi vil gjennomføre 2 spill à 1 uke i løpet av siste del av juli og første del av august. Det er vår ambisjon å samle 20-25 unge til å delta på hver av disse gjennomføringene. Dette skal være gjennomføringer som skal være åpen for alle til å delta. Vi har likevel lyst til å sørge for en unik læringsarena ved å jobbe sammen med et internasjonalt miljø for å invitere ungdom fra andre europeiske land til å delta samt at vi har lyst til å ha et spesielt fokus på innvandrerungdom i Bergen. 

Hvem er vi?

Ungdomshuset 1880 – arena og møteplass

Ungdomshuset 1880 trenger ingen videre introduksjon. Kombinasjonen av et mangfoldig miljø, gode kontakter og plassering gjør at Ungdomshuset 1880 er en ideell arena for å spille og diskutere et spill som Verdensfredspillet. Vi kommer til å trenge rikelig med plass både til planlegging, gjennomføring og etterarbeid. Dessuten kommer vi til å trenge et men vi mener at 
Erik Aarebrot – Prosjektleder/spilldesigner

Erik Aarebrot er daglig leder i URO. Han har jobbet som en skuespiller, kursleder og prosjektutvikler for en rekke ulike organisasjoner med prosjekter som strekker seg fra HMS opplæring i Nordsjøen via menneskerettighetsundervisning til organisasjonsutvikling i Hviterussland. Hans akademiske bakgrunn er fra sammenliknende politikk, historie og psykologi fra Universitetet i Bergen, University of Amsterdam og Institut de Sciences Politiques i Paris.

Linn Søvig – koordinator og promotering

Linn Søvig er en kommunikasjonsrådgiver som jobber med Kaffehuset Friele med fokus på sosiale medier og samfunnsansvar. Hun har en Master i Medievitenskap der hun skrev oppgave om spillpolitikk. Linn har vært aktivt engasjert med spill og holder ofte foredrag og presentasjoner om spillverden som seg selv eller som et medlem i Spillpikene.no. Linn har vært opptatt av å artikulere hva spillopplevelse er i flere år. Hun har også fokusert interesse for hvordan barn, ungdom og av og til voksne bruker spill for å formidle egne meninger og fortellinger.  Linn har også startet nettverket Girl Geek Dinners Bergen. 

Vi møttes med felles begeistring for dokumentaren og spillet John Hunter introduserte. Vi kommer fra ulike bakgrunn, men med en felles interesse for spill og hvordan det kan fungere som et medium. Vi er alle interessert i å utforske hvilke budskap som kan formidles ved spill. 

Vi mener at den kombinerte kompetansen til de overnevnte vil kombineres til en kulturell opplevelse både ungdom som deltar og vi selv vil lære mye av. 

Hva trenger vi penger til?

Vi søker her om penger til gjennomføring av prosjektets første fase, altså en gjennomføring i Bergen i løpet av sommeren 2011. Kostnadsoversikten ser slik ut:

	Kostnadsoversikt Verdensfredspillet sommeren 2011
	
	
	

	
	Antall
	Kostnad
	Sum

	
	
	
	

	Reise og opphold John Hunter
	
	
	

	Reise (Charlottesville, t/r)
	1
	10000
	10000

	Overnatting (à 1000 NOK natten)
	14
	1000
	14000

	Mat 
	14
	450
	6300

	
	
	
	

	Bygging av spill
	
	
	

	Byggemateriale og bygging av spillbrett
	1
	15000
	15000

	
	
	
	

	Honnorarer
	
	
	

	John Hunter (fasilitering av spillet), per dag
	10
	2500
	25000

	Erik Aarebrot (prosjektleder), per time
	20
	500
	10000

	Linn Søvig (promotering), per time
	10
	500
	5000

	
	
	
	

	Øvrige kostnader
	
	
	

	Uforutsette kostnader
	1
	2500
	2500

	 
	 
	 
	 

	Totalkostnader
	
	
	87800

	
	
	
	

	Foreløpig mottatt midler
	
	
	

	Reisestipend fra Bergen Kommune
	
	
	15000


