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Konsoll er Bergens nye
dataspillfestival, og vitner
om et levende miljg som
gnsker 3 sta pa egne
ben.

Iasse‘.lambrechtsbt.no
Lasse Lambrechts er journalist i BT

—Bergen har absolutt mulighet
til 4 ta en ledende rolle i det nor-
ske spillmiljpet, men toget gar na.
sier Konsoll-prosjektleder Linn
Sovig. ¥

Hun har fatt roet pulsen etter
hektiske uker med planlegging
og gjennomfering av den forste
utgaven av festivalen. Ikke at
det gir pa bekostning av entusi-
asmen hun foler nir hun snak-
ker om hjertebarnet sitt.

Forsket pd ytringsfrihet

—Det var si ggy. Du vet, nord-
menn er ikke kjent for a vaere de
mest aktive i forsamlinger. Men
pa fredagen kokte det virkelig i
salen. Jeg ble si positivt overras-
ket over publikum, og s stolt
over hva vi hadde fatt til.

At Sevig skulle bli en sprud-
lende evangelist for dataspill var
langt fra noen selvfzlge.

—Nei, dataspill var jo bare teit.
Jeg har nok alltid vert en geek,
men det var internettkulturen
som fascinerte meg. Da jeg skulle
skrive masteroppgave, bestemte
jeg meg for 4 skrive om yirings-
frihet i virtuelle verdener. Tan-
Kken var & holde meg unna spille-
ne, men jeg innsd etter en stund
at jeg ikke kom utenom.

Avgjerelsen snudde opp ned
pa livet til Spvig. Frelsen fant hun
i «xAmerican McGee’s Alice», spil-
let som forteller fortsettelsen av
historien om Alice.
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flere skal oppdage spillenes magi.

—Jeg elsker bgkene til Lewis
Carroll, og bestemte meg for a
sjekke ut spillet. Jeg ble helt for-
tapt, og skjonte jkke hvorfor jeg
ikke hadde gitt spill en sjanse
for. Spill kombinerer magiske
verdener, historiefortelling og
ny teknologi, sier hun. ‘

~Det var virkelig noe som
ipnet gynene mine, jeg ‘hadde
jo gatt glipp av sa mye. Spill tok
over som min store lidenskap, 0g
jegﬁkkentrangtiliviseandre
hva de gikk glipp av.

Brenner for spill

Etter en periodeien tradisjoneil
jobb i kommunikasjonsbransjen,
bestemte Sevig seg for 4 heller fpl-
ge lidenskapen. Hun sa et spen-
nende milje i Bergen med hey

D: «American McGee’s Alice» Gpnet gynene til Konsolls prosjektieder, Linn Sgvig,

faglig dyktighet, men som man-
gletlitt p4 & kommunisere ideene
sine ut til investorer og folk uten-
for miljget.

—Det er ikke av kommersielle
grunner man blir spillutvikler.

Spillutviklere brenner voldsomt

for det de holder pd med, de er en
underlig kombinasjon kunstnere
og IT-nerder, sier Sovig.

Rundt bord pi byens puber
hadde utviklere i flere ar samlet

seg for d dele erfaringer og snak-

ke om lidenskapen sin.

For et ar siden gnsket man d ta
det et steg videre, og Spillmaker-
lauget ble etablert.

Lauget skulle vere en -arena
hvor folk med interesse for spil-
Tutvikling kunne metes, samt en
organisasjon som skulle .hjelpe

for en helt ny verden.

spillutviklere til & fa tak i penger
og mennesker.

inviterte seg selv
—I mars-fikk jeg vite at BIFF vur-
derte & sette (Indie Game: The
Movie» pa arets program. jeg
bestemte meg for at vi méitte fa
til et arrangement verdig filmen
og spillutviklermiljget. Jeg invi-
terte meg selv til et styremotet i
Spilmakerlauget, og der ble ide-
en om Konsoll sadd. sier Spvig.
Man la to mal for som festi-
valen skulle oppfylle: Det skuile
vare en meteplass hvor spil-
Iutviklere fra hele Norge kunne
komme for a f3 faglig pafyll. Fest-
valen skulle ogsi promotere spill

til allmennheten.

Foruten at festivalen, vardpen

Pédriveren bak Bergens nye spillfestival @nsker at
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for interesserte, holdt man arran-
gementet Dragon’s Den pa Vit
Vite, der nysgjerrige barn og voks-
ne kunne fi innblikk i hva som
rTorer seg 1 Bergens spillbransje.
For utviklere var det foredrag
om viktigheten av kunstig intel-
ligens, kjenn og spill og hvordan
spillindustrien ser ut akkurat
na. Tunge ternaer som ble slukt
ratt av entusiastiske deltakere.
Hapefulle fikk ogsa prove a lan-
sere ideene sine. :
—Dragon’s Den ga hapefulle
utviklere sjansen til 4 fi presen-
tert ideene sine til et panel sam-
mensatt av investorer og folk
med erfaring fra bransjen. Ved
i gjore det foran publikum, fikk
ogsi publikum se hva som kre-
ves av.en idé, sier. SOVig... .o "o



